
FERNANDO CATTER

Product designer

fernando.catter@gmail.com  ·  +51 995 745 058  ·  fernandocatter.com  ·  linkedin.com/in/fernando-catter

Lima, Perú  ·  Inglés y español

Nacimiento: 18 de noviembre de 1989, Lima, Perú  ·  Nacionalidad peruana

Product designer, seis años, trabajando en todo el producto: qué debe hacer, el sistema que lo

sostiene y la interfaz encima. Cuatro de esos años en una plataforma con tres superficies, una app

móvil de consumo, una app web para concesionarios y la mensajería automatizada que corre entre

ellas. Diseño el sistema y construyo los prototipos yo mismo, con herramientas de IA en el proceso

todos los días de trabajo.

EXPERIENCIA

Vinsyt Nov 2022 al presente  ·  Remoto, empresa de Estados Unidos

Product designer, luego product manager

Primer diseñador de la empresa. Diseñé la app de consumo, la app web del propietario, el sistema white label que todas usan y la mensajería del

ciclo de vida entre visitas. Pasé a product management en 2025, definiendo alcance y secuencia con el fundador.

Diseñé iVin, la app de vehículos para el consumidor, desde cero: la primera pantalla, el historial de servicio, el agendamiento y el modelo de

notificaciones que hay debajo.

Diseñé la app web del propietario, la superficie para concesionarios sobre el mismo historial del vehículo, y el theming que permite que cada

concesionario la use como suya.

Construí y mantuve el design system white label. Separé el acento de marca del significado de estado a nivel de token, de modo que sumar

un concesionario es un trabajo de configuración y nunca de diseño.

Diseñé el lifecycle engine: una línea de tiempo por vehículo en lugar de campañas, con email y SMS automatizados. Trabajé directamente en

MJML, SendGrid y entregabilidad, porque un mensaje que no llega bien es un diseño que no existe.

Diseñé el programa de referidos dentro de esos mensajes, con copy que se mantiene cierto en ocho casos distintos.

Entregué flujos agénticos de IA e integraciones MCP como trabajo de producto, incluida una herramienta de verificación automática para las

comunicaciones por hito: llenado de formularios en navegador headless, búsqueda de documentos y una ejecución programada que devuelve

aprobado o fallido por hito en lugar de que una persona revise bandejas de entrada.

In Mind UX Agency UX/UI designer  ·  Ene a Oct 2022

Diseño UX, UI y de sitios web para los clientes de la agencia.

LotTalk Junior UX/UI designer  ·  May a Dic 2021

Diseño de sitios web, incluida una serie de proyectos automotrices.
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Independiente Clientes de diseño, directo  ·  2020 a 2022

Directo con los clientes, sin una capa de cuentas en medio. Donde escribir el copy pasó a ser parte de dibujar

la pantalla.

TRABAJO INDEPENDIENTE

Tres conceptos de producto autodirigidos, cada uno llevado del problema a una interfaz especificada. ShopSmartAutos, un asistente que

convierte lo que dice un comprador en lo que necesita, diseñado alrededor de los tres estados a los que realmente llega y no solo del estado en

que funciona. Catch, un filtro de chat grupal que muestra qué captura la regla y qué se le escapa antes de guardarla. SignalLoop, comentarios de

servicio que llegan a un gerente mientras todavía importan.

fernandocatter.com es un sitio escrito a mano. Sin framework, sin constructor de páginas, hecho con Claude Code.

CÓMO TRABAJO CON IA

Figma manejado a través de su servidor MCP para construir y editar boards directamente. Claude Code para el sitio y los prototipos que tiene.

Flujos agénticos e integraciones MCP entregados dentro del producto en el trabajo. Cambió qué tan rápido llego a una versión que puedo mirar.

No cambió qué es lo que la hace correcta.

HERRAMIENTAS

Diseño Figma, Figma MCP, design systems y tokens, prototipado

Desarrollo HTML, CSS, Claude Code

Mensajería MJML, SendGrid, Stripo, email y SMS automatizados, entregabilidad

Producto Alcance y secuenciación, integraciones con APIs de terceros, Jira, Confluence

EDUCACIÓN

Pontificia Universidad Católica del Perú Percusión  ·  2012 a 2016

ANTES DEL DISEÑO DE PRODUCTO

Percusionista y educador musical.


